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Цель дисциплины.

Цель дисциплины «Теория Игр» - дать студентам необходимые знания, навыки и умения в области Теории Игр, необходимые для изучения специальных дисциплин, а также для обоснования принимаемых экономических решений.

Основные задачи дисциплины: 

· Познакомить с основными понятиями и терминологией Теории Игр;

· Дать представление о классификации задач Теории Игр и методы их решения;

· Связать понятия и проблематику Теории Игр со специальными экономическими дисциплинами, в частности, с микроэкономикой.

· Научить строить математическую модель, соответствующую решаемой проблеме;
· Научить анализировать модель задачи, найти ее решение, то есть стратегию оптимального  поведения и ожидаемый результат ее применения;
·  Обучить планированию  экономической деятельности  в  условиях  неопределенности, с учетом интересов остальных действующих субъектов.
В результате освоения дисциплины студент должен:
Знать: 


· основные понятия теории игр;

· основные методы теории игр;

 основные методы применения теории игр к решению практических задач;

Уметь:

· решать практические задачи методами теории игр;
Иметь представление

· о перспективных направлениях развития теории игр.

Содержание дисциплины:

1. Предмет и и основные понятия теории игр.
2. Матричные игры. 
3. Позиционные игры .

4. Биматричные игры. Равновесие по Нэшу.
5. Многокритериальные задачи оптимизации. Множество Парето.

6. Кооперативные игры.

7. Коалиционные игры.

8. Игры с природой. Принятие решений в условиях  неопределенности и риска.

