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Цели освоения дисциплины является моделирование объекта (в соответственном масштабе) на всех этапах его разработки, что позволяет проверять и отбирать оптимальные варианты композиционных, цветографических, эргономических и других решений; при этом модель служит не иллюстрацию к проекту, а инструментом проектирования.
Основные задачи дисциплины: 
– овладение студентами теоретическими основами по различным аспектам дизайна, включая специфику Web-дизайна; 

– овладение студентами рабочих приемов разработки и создания сайтов различного направления; 

– приобретение студентами практических навыков работы над Web-страницами в рамках Web-проектов.
В результате освоения дисциплины студент должен:
Знать:

– законы, принципы, методы и средства художественно-композиционного формообразования искусственных систем; 

– методы системного анализа и синтеза; 

– критерии оценки эстетической полноценности произведений композиционного творчества; 

– художественно-графические материалы, их свойства и изобразительные возможности; 

– принципы комбинаторного решения формы объектов проектирования; 

– приемы и виды стилизации природных объектов; 

– влияние цвета на формообразование объектов художественного проектирования; 

– основы полихромии и закономерности выбора гармоничных цветовых сочетаний, формообразующие и пространственные характеристики цвета; 

– основные требования к личности специалиста, уровню его профессиональной подготовки 

Уметь: 

– анализировать инженерно-технические и конструктивные особенности объектов дизайн-проектирования, раскрывать сущность их гармонического строения;
– определять состав и грамотно управлять активностью средств гармонизации художественной формы для реализации творческого замысла; 

– разрабатывать схему колористического решения художественной формы; 

– применять эффективные способы усвоения знаний; 

– свободно оперировать понятиями и категориями композиционного формообразования; 

– использовать принципы, законы и закономерности композиционного формообразования при решении стилистических задач в художественно-проектной деятельности; 

– выражать графически эмоции, настроения, состояния, ассоциации; 

– подготовить краткое изложение сути курсового проекта, характера решения, его особенностей с опорой на графический материал и пояснительную записку; 

Владеть: 

– средствами изобразительного языка; 

– навыками самостоятельной творческой работы; 

– навыками использования различных художественно-графических материалов и фактур; 

– процессами творчества, системой приемов эвристического решения проблем и задач; 

– технологиями работы с различного рода источниками информации; 

– алгоритмами, средствами и приемами формирования композиционных структур на основе художественно-проектного замысла, включающего тематический, функциональный, колористический и стилевой аспекты.
Содержание дисциплины (разделы, темы):
1. Области применения макетирования. 
2. Материалы и инструменты и методы работы с ними. Техника безопасности. 
3. Фронтально-рельефная композиция на основе простых геометрических элементов. 
Проектирование начинается с эскизов, в которых, используются геометрические при-митивы. Для упрощения задачи, всё разнообразие проектных решений, ограничивается каким-либо одним формально пластическим выражением рельефной структуры и мате-риала. Изучаются различные основные способы обработки бумаги и картона (рицовка, биговка, фальцевание) с использованием специальных инструментов и оборудования. 
4. Создание фронтально-рельефных композиций, учитывая текстурные и фактурные свойства материала. 
Учитывая разработки предыдущего раздела, создается последующая линейка рельеф-ных композиций с применением характерных видов трансформирования поверхности материала (бумаги, картона). Текстура представляют собой активное средство художе-ственной выразительности образа. Эффект текстуры используется прежде всего для пе-редачи качества материала, раскрытия его эстетическое своеобразие. Выразительность текстуры, воздействие на наблюдателя может быть сильнее, чем воздействие самой формы. Текстура поверхностей подбираться с учетом размеров изделия и величины пространства, в котором оно будет функционировать. Изучение всевозможных техник бумагопластики и применение их для создания выразительно-информационного образа проекта. 
5. Разработка рельефной композиции по заданной теме.
Задание базируется на разработке темы по дисциплине Пропедевтика (проектирование). 

Разнообразие проектных решений не ограничивается каким-либо одним формально пластическим выражением объёмно-пространственной структуры. Задачей является трансформирование графического образа в объем. Итогом проектной деятельности яв-ляется объемно пространственный макет, разработанный выполненный в материале по заданной теме.
