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Цель дисциплины -формирование у студентов практических навыков по основам алгоритмизации вычислительных процессов и программированию решения экономических, вычислительных и других задач, развитие умения работы с персональным компьютером на высоком пользовательском уровне, обучение работе с научно-технической литературой и технической документацией по программному обеспечению ПЭВМ.
Задачи дисциплины:

· изучение различных технологий преобразование  передачи  данных;  

· изучение программного обеспечения;

· изучения состава функции и возможности использования информационных и телекоммуникационных технологий в профессиональной сфере;

· ознакомление с имеющимися интернет ресурсами в профессиональной сфере;

 В результате освоения дисциплин студент должен
Знать: 
· виды информационных процессов; примеры источников и приёмников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации;

· принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритмов, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

· законы и методы накопления, передачи и обработки информации с помощью компьютера;

· понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе, соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны; 
Уметь: 
•
логически верно, аргументировано и ясно выражать устно и письменно информационные термины;

•
разрабатывать простые алгоритмы;

•
оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, 

•
пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

•
оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объём  памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

•
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах);

•
переходить от одного представления данных к другому; 

•
создавать записи в базе данных;

•
создавать презентации на основе шаблонов;

•
искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

•
пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом); 

•
следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

•
использовать возможности вычислительной техники и программного обеспечения;

•
работать с информацией в глобальных компьютерных сетях;.
Владеть:

•
культурой мышления, способностью к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей её достижения;

•
навыками работы с одной из ОС и её элементарного администрирования;

•
языками процедурного и объектно-ориентированного программирования, навыками разработки и отладки программ на изучаемом языке программирования высокого уровня;

•
методами описания схем баз данных в современных СУБД;

•
средствами компьютерной графики (ввод, вывод, отображение, преобразование и редактирование графических объектов на ПЭВМ);

•
основными методами работы на ПЭВМ с прикладными программными средствами;

•
основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, иметь навыки работы с компьютером как средством управления информацией.

Содержание дисциплины (разделы, темы):
 Темы дисциплины информатика
1. Базовые понятия в программировании

2. Переменные и типы данных

3. Алгоритмы и блок-схемы

4. Логические операции

5. Операторы ветвления

6. Циклы

7. Функции
