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Целью освоения дисциплины «Прикладная информатика» – формирование теоретических и практических навыков по разработке надежного, качественного программного обеспечения с применением современных технологий программирования, методов и средств коллективной разработки. Степень достижения цели определяется тем уровнем профессионализма, на котором будут решены поставленные задачи.
Основные задачи дисциплины:

· изучение различных технологий преобразование  передачи данных;  

· изучение программного обеспечения;

· изучения состава функции и возможности использования информационных и телекоммуникационных технологий в профессиональной сфере;

· ознакомление с имеющимися интернет ресурсами в профессиональной сфере;

· изучение методов и приемов обеспечения информационной безопасности;

В результате освоения дисциплины студент должен:
Знать: 

· виды информационных процессов;

· примеры источников и приёмников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации;

· основные свойства алгоритмов, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

· законы и методы накопления, передачи и обработки информации с помощью компьютера;

Уметь:

· использовать технологии сбора, размещения, хранения, накопления, преобразования и передачи данных;

· использовать возможности вычислительной техники и программного обеспечения; 

Владеть

- специальной терминологией и лексикой данной дисциплины;

-основными методами работы на ПЭВМ с прикладными программными средствами.

Содержание дисциплины: 

1. моделирование информационных процессов различных предметных областей;

2.  программные средств для реализации ИТ сбора, регистрации, передачи, хранения  и обработки информации;  архитектура информационно-вычислительных систем, компьютерных сетей и телекоммуникаций;  методы управления информационными ресурсами;
3.   методология проектирования информационных систем (ИС);
4.   методы и средства алгоритмизации и программирования, системы и языки
5.  программирования;  инструментарий для создания программных средств, CASE (Computer-Aided  Software Engineering)-технологии.
