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Цель дисциплины - изучение основ процесса взаимодействия пользователя с программной системой; организации процесса проектирования пользовательских интерфейсов программных систем; определение взаимосвязи между показателями качества программы и характеристиками ее интерфейса, методы обеспечения качества.
Задачи дисциплины:
· обучить тенденциям развития пользовательских интерфейсов; 

· обучить новым компьютерным технологиям и методам повышения полезности разрабатываемых и используемых программных систем; 

· обучить особенностям восприятия информации человеком; 

· обучить устройству и режимам человеко-машинного диалога; 

· обучить компьютерному представлению и визуализации информации; 

· обучить критериям оценки полезности диалоговых систем; 

· обучить описанию взаимодействия пользователя с компьютерной средой в заданной проблемной области; 

· обучить использованию программ поддержки разработки пользовательских интерфейсов; 

· обучить создавать среду, описывать события и реализовывать интерактивную систему.

В результате освоения дисциплин студент должен

Знать: 

· современные тенденция развития информационных технологий 
· методы и средства проектирования программных интерфейсов
Уметь:

· анализировать социально значимые проблемы и процессы 

· использовать существующие типовые решения и шаблоны проектирования программного обеспечения

Владеть:

· навыками работы с компьютером как средством управления информацией
· способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях
· навыками проектирования программных интерфейсов
Содержание дисциплины: 

Пользовательский интерфейс 

Психология человека и компьютера. 

Проектирование пользовательского интерфейса. 

Правила проектирования пользовательского интерфейса. 

Этапы проектирование пользовательского интерфейса.

 Инструментарий разработчика пользовательского интерфейса. 

Тестирование пользовательского интерфейса
